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Installation permettant de participer a distance et en direct a des jeux de casino. 

(57) ^installation fait appel a des moyens video, informatiques et monetiques, comprenant : 

— a) une unite centrale de gestion et de contrdle (10), 

— b) au moins une camera (21a) pour Tenregistrement damages relatives a une table de jeu (20a) 
placee dans une salle de jeux (2) d'un casino ; 

— c) au moins une unite (22a) d'entree d' informations relatives au deroulement d'un jeu sur ladite 
table, cette unite d'entree etant disposee dans ladite salle ; 

— d) une multiplicity de terminaux de jeu (40) relies a ('unite centrale, propres a transmettre des 
messages entre celle-ci et des joueurs respect'rfs situes a Texterieur de la salle de jeux, et comprenant 
chacune un ecran propre a afficher Hmage enregistr6e par la camera ; et 

— e) une unite de contrdle de comptes (31) disposee dans la caisse (3) du casino et propre a 
echanger avec Tunite centrale des informations relatives aux comptes des joueurs exterieurs. 
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L invention concerne une installation permettant 
de participer a distance et en direct a des jeux de 
casino. 

Le but de I'invention est de permettre a des 
joueurs eloignes d'un casino, se trouvant par exemple 5 
dans leur chambre d' hotel ou dans leur cabine de 
bateau, de participer a des jeux se deroulant dans le 
casino, situe notamment a Tinterieur de I'hOtel ou du 
bateau, en meme temps que les joueurs se trouvant 
autour des tables de jeux du casino et avec ceux-ci. 10 

L'installation selon Invention fait appel a des 
moyens video, informatiques et monetiques, compre- 
nant : 

- a) une unite centrale de gestion et de controle, 

- b) au moins un appareil d'enregistrement d'ima- 1 5 
ges relatives a une table de jeu placee dans une 
salle de jeux d'un casino ; 

- c) au moins une unite d'entree d'informations 
relatives au deroulernent d'un jeu surladite table, 
cette unite d'entree etant disposee dans ladite 20 
salle ; 

- d) une multiplicity d'unites decentralisees 
reliees a I'unite centrale, propres a transmettre 
des messages entre celle-ci et des joueurs res- 
pectrfs situes a ('exterieur de la salle de jeux, et 25 
comprenant chacune un ecran propre a afficher 

I 'image enregistr6e par ledit appareil d'enregis- 
trement ; et 

- e) une unite de control e de comptes disposee 
dans la caisse du casino et propre a echanger 30 
avec ('unite centrale des informations relatives 

aux comptes des joueurs exterieurs. 

Les moyens video, comprenant I'appareil d'enre- 
gistrement d'images et I'ecran d'affichage correspon- 
dant, permettent a chaque joueur exterieur d'assister 35 
au jeu se deroulant sur la table comme s'il etait pre- 
sent dans la salle de jeux. Les moyens informatiques, 
qui constituent I'essentie! de l'installation, permettent 
au joueur exterieur de participer effectivement au jeu 
en exprimant toutes les options a sa disposition (choix 40 
de la table, objet et montant des mises). Les moyens 
informatiques permettent en outre un controle perma- 
nent et une memorisation de toutes les informations 
relatives au deroulernent des jeux et a ('evolution des 
fonds disponibles a la caisse du casino et sur les 45 
tables, ainsi qu'a cede des comptes des joueurs exte- 
rieurs. Les moyens monetiques permettent de creer 
et de gerer les comptes des joueurs exterieurs en 
fonction des depots qu'il effectuent, de leurs mises et 
de leurs gains. so 

En particulier, I'unite decentralisee ou terminal de 
jeu comprend un ecran video permettant au joueur de 
voir et de surveiller le jeu en direct, des moyens mone- 
tiques lui permettant de connaTtre a tout moment le 
compte dont il dispose et de gerer son jeu, et des 55 
moyens informatiques lui permettant, en touchant un 
ecran tactile, de selectionner le jeu et d'y participer 
activement comme s'il etait dans la salle de jeux (il 



pose par exemple le doigt sur le numero 3 6 et sur la 
somme qu'il veut miser sur ce numero ). 

Independamment de la participation des joueurs 
exterieurs, les moyens informatiques permettent un 
controle automatique du deroulernent des jeux et des 
flux financiers dans le casino et une memorisation des 
donnees correspondantes, qui peuvent etre consul- 
tees a tout moment par la direction du casino et par 
les autorites de tutelle. II en resulte des possibles de 
controle beau coup plus etendues, et une economie 
de personnel considerable, par rapport au fonctionne- 
ment classique d'un casino. 

Avantageusement, chaque unite decentralised 
comprend un ecran propre a afficher des messages 
relatifs au deroulernent du jeu sur ladite table, et des 
messages destines a suscrter des reponses de la part 
du joueur, et des moyens d'entree de donnees pro- 
pres a enregistrer des options de jeu et d'autres mes- 
sages introduits par le joueur. 

L'ecran d'affichage de messages est de prefe- 
rence un ecran tactile qui constitue egalement les 
moyens d'entree de donnees. 

En general, l'installation selon ['invention 
comprend deux appareils d'enregistrement d'images 
ou plus et des unites d'entree d'informations corres- 
pondantes, associees a des tables de jeux respecti- 
ves, et les moyens d'entree de donnees permettent 
d'afficher au choix I'image enregistree par Tun quel- 
conque des appareils, et de participer au choix a Tun 
quelconque des jeux correspondant. 

L'invention prevoit 6galement que chaque unite 
decentralisee comprend une imprimante propre a 
delivrer au joueur, a Tissue d'une seance de jeu, un 
bulletin de jeu reproduisant sous forme imprimee les 
options de jeu, les resultats du jeu, les gains ou pertes 
du joueur, ainsi que des donnees d'identification du 
joueur. 

D'autres caracteristiques option nelles de Inven- 
tion sont indiquees ci-apres : 

- Chaque unite decentralisee comprend un lec- 
teur de carte, propre a extrarre d'une carte qui y 
est introduite des informations permettant a 
I'unite centrale de determiner le montant du credit 
dont dispose le joueur. 

- Le lecteur de carte est propre a extraire d'une 
carte a memoire, au debut d'une seance de jeu, 
un montant de credit enregistr6 dans la memoire 
de celle-ci, et a y inscrire un nouveau montant de 
credit en fin de seance de jeu. 

- L' unite centrale est propre a tenir a jour en per- 
manence I'etat du compte de chaque joueur exte- 
rieur en fonction de son montant initial, des mises 
et des gains du joueur. 

- L'unit6 centrale comprend des moyens pour 
determiner, a Tissue de chaque coup realise sur 
une table de jeu, Tensemble des combinaisons 
gagnantes, et pour caiculer les rapports de cha- 
que combinaison, Tensemble des gains des 
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joueurs gag nan ts et le res u I tat global, positif ou 
negatif, du casino. 

- L'unite centrale comprend des moyens pour 
mettre en memoire Tensemble des mises, les 
resultats, les gains et le bilan financier de chaque 
coup realise sur I'ensemble des tables de jeu. 

- L'unite de contrOle de comptes est propre a 
recevoir de I'unite centrale des informations de 
controle relatives au compte de chaque joueur 
exterieur. 

- L'unit6 de controle de comptes comprend un 
lecteur/enregistreur de carte a memoire propre a 
inscrire dans la memoire de la carte un montant 
de credit ou a le modifier en correspondance de 
sommes versees par un joueur a la caisse du 
casino ou inversement. 

- L'appareil d'enregistrement damages est relie a 
un dispositif de reconnaissance propre a compa- 
rer en permanence I'image d'un element caracte- 
ristique de la table de jeu a une image de 
reference preen registree et a annoncer automa- 
tiquement le resultat d'un coup a la suite de cette 
comparaison. 

L'installation peut comprendre en outre : 

- une unite de jeu automatique reliee a I'unite 
centrale ou faisant partie de celle-ci, simulant au 
moins un jeu se deroulant sur une table de jeu et 
permettant aux joueurs exterieurs, au moyen de 
leur unite decentralisee, de jouer en dehors des 
heures de fonctionnement de ladite table. 

- Des moyens pour enregistrer sur des supports 
permanents I'ensemble des donnees traitees par 
I'unite centrale. 

- Des ecrans propres a afficher en permanence, 
a Tintention de la direction du casino et/ou des 
chefs de partie et/ou des joueurs presents dans 
la salle de jeux, des donnees relatives a revolu- 
tion des comptes de la caisse, des tables de jeux 
et des joueurs eloignes. 

- Des moyens permettant a la direction du casino 
d'interroger en permanence I'unite centrale sur 
toute information traitee par celle-ci. 

- Des moyens d'enregistrement sonore disposes 
dans la salle de jeux et des moyens de reproduc- 
tion associes a chaque unite decentralisee pour 
restituer I'ambiance sonore de la salle de jeux. 
D'autres caracteristiques et avantages de I'inven- 

tion ressortiront de la description detail lee ci-apres, et 
des dessins annexes dans lesquels : 

- la figure 1 est un schema synoptique d'une ins- 
tallation selon ('invention ; 

- la figure 2 represente schematiquement une 
table de roulette et les elements de ('installation 
associes a celle-ci ; 

- la figure 3 represente une unite decentralisee 
faisant partie de ['installation de la figure 1 ; 

- la figure 4 represente les elements de I' installa- 
tion situes dans la caisse du casino ; 



- la figure 5 represente I'unite centrale de gestion 
et de controle ; 

- les figures 6, 7 et 9 a 1 1 represented le contenu 
de divers ecrans d'affichage ; et 

5 - la figure 8 represente une codification informa- 

tique des mises du jeu de roulette. 
On decrira tout d'abord les elements et fonctions 
essentiels de ('installation selon I'invention, en se 
referent a ia figure 1 qui fait apparaitre la repartition 

10 de ces elements en quatre sous-ensembles. 

Le premier sous-ensemble est une unite centrale 
de gestion et de commande 10, comprenant un ou 
plusieurs ordinateurs puissants associes a des ele- 
ments peripheriques, qui assure la gestion de tout le 

15 systeme. Cette unite centrale peut etre situee a la 
direction ou a ('administration 1 du casino. 

Le second sous-ensemble est forme d'elements 
situes dans la salle de jeux 2 du casino. II comprend, 
pour chacun des jeux auxquels peuvent participer les 

20 joueurs exterieurs, par exemple pour un jeu de rou- 
lette se deroulant sur une table de roulette represen- 
tee schematiquement sous la reference 20a, au 
moins un appareil d'enregistrement d'images, par 
exemple une camera de television 21a, propre a fil- 

25 mer la table 20a au cours du jeu, et une unite 22a 
d'entree d'informations relatives au deroulement du 
jeu sur la table 20a. La figure 1 montre egalement une 
seconde table de jeu 20b, sur laquelle peut se derou- 
ler egalement un jeu de roulette ou tout autre jeu de 

30 casino, et a laquelle sont associees une camera 21b 
et une unite d'entree d'informations 22b analogues 
respectivement a la cam6ra 21a et a I'unite 22a. Le 
nombre de tables de jeux associees a ['installation 
peut etre choisi arbitrairement. 

35 Le troisieme sous-ensemble comprend les ele- 

ments situes dans la caisse 3 du casino, notamment 
une unite de controle de comptes 31. 

Enfin le quatrieme sous-ensemble est constitue 
par une unite decentralisee 40 disposee dans un local 

40 4 exterieur au casino, tel qu'une chambre d'hdtel ou 
une cabine de bateau, et permettant a un joueur se 
trouvant dans ce local d'entrer en relation avec le 
casino pour participer aux jeux se deroulant sur les 
tables de jeux. 

45 Bien entendu, alors que les trois premiers sous- 

ensembles sont uniques dans une installation selon 
I'invention, le quatrieme sous-ensemble existe en un 
nombre d'exemplaires correspondant au nombre de 
locaux equipes pour recevoir des joueurs exterieurs, 

50 qui peut atteindre une centaine ou meme davantage. 

Avant d'ex poser sommairement (e fonctionne- 
ment de ('installation, il convient de souligner que ce 
fonctionnement n'est pas autonome, sous reserve de 
('intervention eventuelle d'une unite de jeu automati- 

55 que comme decrit plus loin, mais depend de celui d'un 
casino existant comportant une caisse et une salle de 
jeux contenant des tables de jeux, des joueurs pou- 
vant etre presents autour de ces tables de jeux et y 
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d 6 poser directement leurs mises. Le cas 6ch£ant, le 
casino peut fonctionner sans Installation selon 
Tinvention. 

La participation a distance aux jeux suppose que 
les especes utilisees par les joueurs presents dans la 
salle de jeux soient remplacees pour les joueurs exte- 
rieurs par des moyens monetiques. Chaque joueur 
doit done, avant de pouvoir participer aux jeux, effec- 
tuer un versement a la caisse 3 de facon a disposer 
d'un comptede credit aupres du casino. Le versement 
peut etre effectue de facon cfassique en especes ou 
par cheque. 

Selon un mode de fonctionnement prefere, 
Touverture du compte du joueur aupres du casino est 
material isee par la delivrance d'une carte a memoire, 
dans la memoire de laquelle est inscrit le montant du 
credit L'inscription de la somme dans la memoire est 
effectuee par un lecteur/enregistreur de carte a 
memoire 32 (figure 4) incorpor§ a l'unit£ de contr6le 
de comptes 31, celle-ci comportant des moyens per- 
mettant au caissier d'entrer la somme remise par le 
joueur, laquelle est transmise a I'unite centrale 10. 

Le joueur disposant ainsi d'un credit peut utiliser 
I'unite decentralisee 40 disposed dans sa chambre ou 
dans sa cabine 4. Selon un mode de realisation pre- 
fer de Tinvention, I'unite 40 comprend, comme repre- 
sents a la figure 3, un ecran de television 41 , un ecran 
d'ordinateur tactile 42, un lecteur/enregistreur de 
carte a memoire associe a une fente d'introduction 43 
et une imprimante assoctee a une fente de sortie 44. 
Quelques touches 45 peuvent egalement etre pre- 
vues. 

L'une de ces touches 451 peut etre une touche 
"marche" dont I'enfoncement ou Teffleurement provo- 
que la mise en service de Tunite et I'apparition sur 
I'ecran 42 d'un message demandant au joueur d'intro- 
duire sa carte a memoire dans la fente 43. Dans le cas 
ou I'unite ne comporte pas de touche "marche", e'est 
T introduction de la carte qui provoque sa mise en ser- 
vice. Apres introduction de la carte, I'information rela- 
tive au montant du credit est transferee de la memoire 
de la carte dans I'unite centrale 10, s'affiche sur 
I'ecran 42 et est inscrite par I'imprimante sur une 
bande de papier qui est delivr6e par la fente 44, en 
merne temps que la date et I'heure de la connexion. 
Une interaction s'engage ators, selon un programme 
pre eta bit, entre I'unite centrale 10 et le joueur, par 
I'intermediaire de I'ecran 42, qui affiche les messages 
provenant de l'unite> centrale et enregistre les repon- 
ses du joueur sous forme d'une pression en un endroit 
approprie de I'ecran. 

A titre d'exemple Tex6cution du programme peut 
comporte r le choix par le joueur de la langue utilisee 
dans la suite par I'unite centrale. Puis, I'unite centrale 
peut demander au joueur s'il souhaite participer 
immediatement a un jeu, ou s'il desire des informa- 
tions. Les informations proposees peuvent comporter 
des renseignements d'ordre general relatifs par 



exemple aux services disponibies dans I'hotel ou 
dans le bateau, et des renseignements concern ant 
plus particulierement le casino tels que les heures de 
fonctionnement et ('explication du principe de chaque 

5 jeu. Elles peuvent egalement comporter des donnees 
statistiques relatives au deroulement passe des jeux 
dans la salle de jeux 2, statistiques elaborees par 
I'unite centrale 10 a partir des donnees qu'elle a enre- 
gistoees. Le programme peut proposer par exemple 

10 des statistiques relatives a la frequence de sortie d'un 
numero determine a une table de roulette, aux plus 
forts gains et aux plus fortes pertes enregistr6s sur 
une periode determined a une table d6terminee ou 
dans I'ensemble de la salle de jeux, etc. A titre illus- 

15 tratif, la figure 10 montre I'affichage possible des 
resultats de la partie en cours sur deux tables de bac- 
cara. Lorsque I'unite centrale fournit sur l'6cran 42 
des informations relatives a un jeu determine, elle 
peut egalement dedencher Taffichage, sur I'ecran de 

20 television 41, d'images enregistr6es sur l'une des 
cameras 21a, 21b relatives a ce meme jeu. 

Lorsque le joueur manifeste la volonte de partici- 
per a un jeu, I'unite centrale lui demande de choisir 
une table de jeu. Son choix etant exprime, le joueur 

25 peut miser dans la limite du credit de son compte. De 
preference, le programme prevoit alors la division de 
I'ecran tactile 42 en plusieurs plages permettant 
I'enregistrement automatique des mises du joueur et 
I'affichage simultane de donnees utiles. Par exemple, 

30 dans le cas du jeu de roulette, une plage 421 peut affh 
cher une grille munie de chrffres et de symboles telle 
que celle apparaissant sur la table de jeu correspon- 
dant, tandis qu'une plage 422 affiche differentes som- 
mes d'argent. En posant le doigt simultanement ou 

35 successivement sur un endroit determine de la grille 
et sur une somme determinSe, le joueur exprime son 
intention de jouer cette somme sur le numero ou la 
combinaison de num§ros correspond ant. Ce proces- 
sus peut §tre repute tant que les jeux sont ouverts. 

40 La periode d'ouverture des jeux est signalee par 

une plage verte 41 1 apparaissant sur I'ecran 40. Lors- 
que la cloture des jeux est imminente, la plage verte 
est remplacee par une plage orange 412, qui laisse a 
son tour la place a une plage rouge 413 lorsque les 

45 jeux sont clos. Ces signaux sont commandes depuis 
la salle de jeux comme il sera decrit ci-apres. 

Le joueur peut annuler ses mises en posant le 
doigt sur un endroit approprie de I'ecran 42, et recom- 
mences Lorsque son choix est d6finitif, il doit le vali- 

50 der egalement par un contact sur Tecran. 

Une troisieme plage 423 de I'Scran tactile 42 per- 
met au joueur, pendant qu'il joue a distance a une 
table, de demander et d'obtenir des informations sur 
le deroulement pass6 du jeu sur cette m£me table le 

55 mdme jour ou a toute date anterieure. Une quatrieme 
plage 424 sert a I'affichage des mises, des resultats 
du jeu et de revolution du compte du joueur depuis 
sont entree en relation avec Tunit6 centrale. 
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L'ecran de television 41 de 1'unite decentralisee 
40 comprend, dans I'exemple illustre, outre les plages 
411, 412 et 413, une grande plage 414 destinee a 
I'affichage d'une image generate de la table de jeu 
choisie, et une plage plus petite 415 destinee a Taffi- 
chage d'une image, incrustee dans celie de la plage 
414, representant un element caracteristique de la 
table de jeu, dont la vision renseigne immediatement 
sur le resultat du jeu, par exemple le cylindre 201a du 
jeu de roulette. Ces deux images sont obtenues au 
moyen de deux cameras 21 a 1 et 21 a2 (figure 2) 
reliees a une regie 23 qui permet d'envoyer a 
n'importe quelle unite decentralisee 40 les images 
issues des cameras 21 a1 et 21 a2, ou celles issues 
d'autres cameras associees a d'autres tables de jeu, 
en fonction des ordres envoyes par I'unite central e 1 0, 
indiquee pour memoire en' trait interrompu a la figure 
2. 

Dans I'exemple illustre, la camera 21 a2 est ega- 
lement reliee a un dispositif de reconnaissance dama- 
ges 24a, connu en lui-meme, qui compare en 
permanence I'image fournie par cette camera a une 
image preenregistree representant le cylindre de rou- 
lette immobile et sans bille. Lors de la rotation du 
cylindre, une fois a chaque tour, I'image de la camera 
coincide avec I'image preenregistree a ['exception de 
la bille, qui peut ainsi etre localisee. Lorsque le dispo- 
sitif de reconnaissance constate que la bille s'est 
immobilisee sur un numero, par exemple le numero 9 
a la figure 2, il en informe I'unite centrale 10 en indi- 
quant ce numero. Parallelement, le chef de partie 
communique la meme information a ('unite centrale 
au moyen de I'unite d'entree d' informations manuelle 
22a, qui dans I'exemple decrit comporte un ecran tac- 
tile sur lequel est affichee une grille 221a dont les 
cases correspondent aux differents numeros de la 
roulette. Un ecran analogue relatif au jeu de baccara 
est represents a titre d'exemple a la figure 6. Bien 
entendu, les indications de I'appareil 24a et de I'unite 
22a doivent comcider, ce qui constitue un moyen de 
controle. L'ecran de ('unite d'entree 22a comporte 
egalement trois plages 222a, 223a et 224a permet- 
tant au chef de partie de declencher I'apparitfon des 
plages colorees 411, 412 et 413 respectivement des 
ecrans 41 de ('ensemble des unites decentralisees 
utilisees pour jouer a distance a la table 20a. 

A partir du resultat du coup communique par le 
dispositif de reconnaissance 24a et par ('unite 
d'entree 22a, ou par I'un de ces elements seulement 
dans une version simplifiee de reinstallation, I'unite 
centrale determine, selon un programme preetabli, 
Pensemble des combinaisons gagnantes, et la 
somme rapportee par chacune d'elles par unite 
misee. Un ecran 25a est prevu dans la salle de jeux 
pour afficher ces informations. L'unite centrale 1 0 cal- 
cule egalement le gain de chacun des joueurs exte- 
rieurs ayant mise sur une combinaison gagnante, et 
ce gain est affiche sur l'ecran 42 de I'unite decentra- 



lisee correspondante, en regard de I'option de jeu 
correspondante. Le chiffre zero ou la mention "perdu" 
est egalement affiche en regard de chaque combinai- 
son perdante. Un tel affichage est montre a titre 

5 d'exemple a la figure 7 pour un coup de roulette, et a 
la figure 1 1 pour un coup de craps. Les donnees affi- 
chees sur la plage 424 sont mises a jour en conse- 
quence. Les options de jeu, les gains correspondants, 
le bilan du coup pour le joueur et le nouveau solde 

10 sont egalement imprimes par I'imprimante de I'unite 
40 sur la bande de papier delivree par la fente 44. 

Des que les resultats du coup sont affiches sur 
l'ecran 42, la faculte est offerte au joueur de miser de 
nouveau pour le prochain coup, ou de revenir en 

15 arriere dans le programme pour changer de table de 
jeu ou pour demander des informations, ou 
d'interrompre la seance. En cas de changement de 
table, l'ecran 41 affiche automatiquement I'image ou 
les images de la nouvelle table choisie. 

20 Si en cours de jeu le joueur annonce des mises 

excedant le solde de son compte, I'unite centrale le lui 
signale par un message affiche sur l'ecran 42 et 
I'invite a reduire le montant de ses mises. Si a Tissue 
d'un coup le solde du compte est a zero, I'unite cen- 

25 trale indique au joueur qu'il ne peut plus jouer et 
I'invite a passer a la caisse pour alimenter son 
compte. 

Lorsque le joueur desire mettre fin a une seance, 
il le signale en pressant une zone appropriee de 

30 l'ecran 42. L'imprimante inscrit sur la bande de papier 
I'heure de fin de seance, ou tout autre formule mar- 
quant la fin du bulletin de jeu. Le lecteur/enregistreur 
de carte a memoire inscrit dans la memoire de la carte 
le nouveau solde du compte, et la carte est restituee 

35 au joueur. Celui-ci presse le cas echeant une touche 
"arret" 452 parmi les touches 45, pour mettre hors ser- 
vice I'unite decentralisee 40. 

Le rechargement du compte d'un joueur s'effec- 
tue a la caisse 3, selon les modal ites decrites ci-des- 

40 sus pour I'ouverture d'un compte. De meme, si un 
joueur veut cloturer son compte, ou prelever tout ou 
partie de ses gains, il se presente a la caisse muni de 
sa carte a memoire et du bulletin de jeu delivre par 
l'imprimante de I'unite decentralisee. Le caissier intro- 

45 duit la carte dans le lecteur 32 et lit, sur l'ecran 310 
de I'unite de contr6le 31, le solde inscrit dans sa 
memoire, qui doit concorder avec le solde figurant a 
la fin du bulletin de jeu. Le cas echeant, une verifica- 
tion supplemental peut etre fournie par I'affichage 

so du meme solde sur l'ecran 310, a partir de ('informa- 
tion fournie par I'unite centrale 10. Si la somme retiree 
par le joueur est inferieure au solde du compte, le nou- 
veau solde apres retrait est inscrit par I'unite de 
controle 31 dans la memoire de la carte, et celle-ci est 

55 restituee au joueur qui peut de nouveau I'utiliser pour 
jouer a distance. 

Dans une variante de Tinstaliation selon Inven- 
tion, la carte a memoire est remplacee par une carte 
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moins el a bore e, par exemple une simple carte a piste 
magnetique, les lecteurs/enregistreurs de carte a 
memoire etant remplaces par de simples lecteurs de 
pistes magnetiques. Le fonctionnement de I' installa- 
tion est le m§me que prec§demment, a ceci pres que 
le solde du compte du joueur n'est pas inscrit sur la 
carte, mais seulement dans l'unite centrale 10. 

II est egalement possible de concevoirune instal- 
lation dans laquelle les unites decentralisees fonc- 
tionnent sans carte a memoire ni carte magnetique. II 
est alors attribue au joueur un numero d'identrfication 
qu'il doit introduire dans l'unite decentralisee 40 avant 
de pouvoir jouer, au moyen de I'ecran tactile 42, ou 
par un autre moyen tel qu'un clavier prevu sur l'unite 
40. Le joueur doit egalement indiquer un code confi- 
dentiel, un tel code confidentiel etant egalement sou- 
haitable dans le cas d'une unite decentralisee a 
lecteur de carte. L'unite decentralisee peut alors etre 
un simple terminal a clavier et 6cran du type minitef, 
complete parun ecran de restitution d'images du type 
visiophone, le clavier etant utilise a la place de I'ecran 
tactile pour introduire les reponses du joueur aux 
questions poshes par l'unite centrale. 

L'unite decentralisee representee a la figure 3 
comporte une troisieme touche 453 que le joueur peut 
utiliser pour appeler la direction ou ('administration du 
casino en cas d'incident. L'utilisation de cette touche 
declenche I'apparition sur I'ecran 414 du visage d'un 
interiocuteur, accompagne d'un message ecrit et/ou 
sonore, le message sonore pouvant etre d6livr6 par 
un haut-parleur non represented qui peut dtre incor- 
por6 a l'unite 40, et pouvant reproduire la voix de 
I' interiocuteur. Lorsque ce haut-parleur est present, il 
peut Egalement, en fonctionnement normal, servir a 
reproduire I'ambiance sonore de la salle de jeux, 
recueillie parun ou plusieurs microphones non repre- 
sents. 

Dans un developpement avantageux de inven- 
tion, les unites decentralisees 40 peuvent etre utili- 
sees pour jouer au moyen d'une unite de jeu 
automatique, notamment en dehors des heures de 
fonctionnement des tables de jeux du casino. Cette 
unite de jeu automatique, qui peut etre l'unite centrale 
10 convenablement prog ram mee, effectue des tira- 
ges aleatoires simulant un jeu du casino, par exem- 
ple, dans le cas de la roulette, des tirages d'un 
numero parmi trente sept. Le resultat de ces tirages 
est traite par l'unite centrale de la meme facon que les 
resultats fournis par l'unite d'entree 22a et/ou par 
I'appareil de reconnaissance 24a. 

L'installation illustree a trtre d'exemple comporte 
des elements complementaires non indispensables 
pour le jeu a distance, mais utiles pour la gestion et 
le controle permanent du fonctionnement du casino. 

En particulier, pour chaque table de jeu, le chef 
de partie dispose d'un ecran tactile 26a qui lut permet 
d'indiquer, de facon approximative, c'est-a-dire en ne 
tenant compte que des grosses plaques, la somme 



dont il dispose pour payer les gains des joueurs pre- 
sents autour de la table. Les valeurs successives de 
cette somme restent affichees sur I'ecran 26a. Un 
ecran d'affichage 27a fait apparattre la demiere 

5 somme disponible entree sur I'ecran 26a, symbol isee 
par la lettre A, une somme B representant le total des 
mises des joueurs eloignes pour la table 20a, dimi- 
nuee des gains correspondants, depuis le debut de la 
partie, et le total C = A+B qui represente le bilan global 

10 de la table. 

Le caissier du casino dispose, outre l'unite de 
contrdle de comptes 31, de trois ecrans d'affichage 
33, 34 et 35 relies a l'unite centrale 10. L'ecran 33 affi- 
che en permanence le montant du fond de caisse, 

15 symbolise par la lettre D, le bilan E des depots et des 
retraits effectu£s par les joueurs eloignes, la somme 
F = D+E representant le contenu de la caisse, le bilan 
G des mises et des gains des joueurs eloigned en 
train de jouer, la somme algebrique H = F+G, et la drf- 

20 ference I = H-E representant la somme qui resterait 
dans la caisse si tous les joueurs eloignes soldaient 
leur compte. 

L'ecran 34 affiche le bilan des gains etdes pertes 
dans la salle de jeux, foumi par la combinaison des 

25 informations entrees par les ecrans tactiles tels que 
26a, et I'ecran 35 le bilan financier global pour le 
casino, resultant de la combinaison des informations 
des Ecrans 33 et 34. 

Comme montr6 a la figure 5, l'unite centrale 10 

30 comprend un ordinateur principal 101 relie en perma- 
nence dun ordinateur de secours 102 preta entreren 
service sans discontinuity en cas de defaillance de 
I'ordinateur 101. Un element d'archivage 11 conte- 
nant des supports d'enregistrement permanent 

35 d'informations tels que des bandes magnetiques 
enregistre en permanence les donnees traitees par 
I'ordinateur 101. En cas de defaillance des ordina- 
teurs 101 et 102, un second ordinateur de secours 
103 peut recevoir les donnees stockees dans I'ele- 

40 ment d'archivage 1 1 de facon a assurer la suite du 
traitement. 

La figure 8 montre a titre d'exemple une codifica- 
tion des mises du jeu de roulette qui peut faire partie 
du programme de traitement de l'unite centrale 1 0. 

45 La reference 12 indique une multiplicity d 'ecrans 

relies a l'unite centrale et affichant en permanence 
diverses categories de donnees. Notamment une 
serie d' ecrans fait apparaitre les gains ou pertes de 
chaque table de jeu, groupes par type de jeu (roulette, 

so baccara, etc), et un autre ecran montre le bilan de 
I'ensemble des tables (voir figure 9). Un ecran peut 
concern er la situation de la caisse, et un autre ecran 
le bilan des gains et pertes de I'ensemble des joueurs 
eloignes. 

55 Par ailleurs, un ecran tactile 13, Egalement relie 

a l'unite centrale, permet a la direction du casino 
d'interroger celle-ci a tout moment sur n'importe quel- 
les donnees traitees, qu'elles soient relatives a une 
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ou plusieurs tables de jeux ( a la caisse, aux joueurs 
eloignes, etc, qu'elles concernent le moment present 
ou des situations ou des evenements passes. Les 
donnees du passe sontfournies parl'element d'archi- 
vage 1 1 . 

L'unite centrale 10, informee des sommes dispo- 
nibles a chaque table de jeu et a la caisse, et des 
mises en registries pour chaque table, est en mesure 
de decider, soit d'arreter la partie sur une table (la 
banque a saute), soit de reapprovisionner cette table 
et de continuer la partie. 

Bien que ('invention ait ete decrite en detail en 
relation avec une table de roulette, il bien entendu 
qu'elle s'applique avec un nombre quelconque de 
jeux et un nombre quelconque de tables, a raison 
d'une ou plusieurs tables par jeu. Tous les jeux cou- 
ramment pratiques sur les tables de casino peuvent 
etre utilises dans ['invention, notamment le baccara, 
le craps, le black jack et la roulette americaine. Les 
moyens specifiques decrits pour la roulette peuvent 
etre adaptes pour les autres jeux. 

[.'installation tres elaboree decrite ci-dessus, qui 
offre des possibilites de jeux tres etendues tout en 
permettant un controle en temps reel et a posteriori, 
jeu par jeu, table par table, partie par partie et coup 
par coup, en r6duisant en meme temps les besoins en 
personnel, peut etre simpiifiee en supprimant des 
fonctfons non essentielles, sans sortir de ('invention. 
De meme, les moyens pour remplir chaque fonction 
peuvent etre modifies. 

Les unites decentralisees peuvent etre situees 
non seulement dans un meme ensemble que le 
casino, tel qu'un hotel, un bateau ou un centre 
commercial, mais egalement dans des locaux entie- 
rement independants et eloignes du casino, par 
exemple des cabines analogues a des cabines tele- 
phoniques, installees sur la voie publique ou dans les 
lieux publics. Dans ce cas, les unites decentralisees 
peuvent etre reliees a l'unite centrale par le reseau 
telephonique. 

Pour limiter la longueur de I'expose, on s'est abs- 
tenu de decrire ici les moyens en materiel et en logi- 
ciels dont I'homme de metier peut facilement 
disposer, ou qu'il peut concevoir sans difficulte, et qui 
lui permettront de mettre en oeuvre I'invention. 



Revendications 

1. Installation permettant de participer a distance et 
en direct a des jeux de casino, faisant appel a des 
moyens video, informatiques et monetiques, 
comprenant : 

- a) une unite centrale de gestion et de 
controle (10), 

- b) au moins un appareil (21a) d'enregistre- 
ment d'images relatives a une table de jeu 
(20a) placee dans une salle de jeux (2) d'un 



casino ; 

- c) au moins une unite (22a, 24a)) d'entree 
d'informations relatives au deroulement d'un 
jeu sur ladite table, cette unite d'entree etant 

5 disposee dans ladite salle ; 

-d) une multiplicity d'unites decentralisees 

(40) reliees a l'unite centrale, propres a trans- 

mettre des messages entre celles-ci et des 

joueurs respectifs situes a I'exterieur de la 
10 salle de jeux, et comprenant chacune un 

ecran (40) propre a afficher I'image enregis- ^ 

tree par ledit appareil d'enregistrement ; et 

- e) une unite de contrdle de comptes (31 ) dis- 
posee dans la caisse (3) du casino et propre 

is a echanger avec l'unite centrale des informa- 

tions relatives aux comptes des joueurs exte- 
rieurs. 

2. Installation selon la revendication 1 , caracterisee 
20 en ce que chaque unite decentralisee comprend 

un ecran (42) propre a afficher des messages 
relatifs au deroulement du jeu sur ladite table, et 
des messages destines a susciter des reponses 
de la part du joueur, et des moyens d'entree de 
25 donnees propres a enregistrer des options de jeu 

et d'autres messages introduits par le joueur. 

3. Installation selon la revendication 2, caracterisee 
en ce que I'ecran d'affichage de messages (42) 

30 est un ecran tactile qui constitue egalement les 

moyens d'entree de donnees. 

4. Installation selon Tune des revendications 2 et 3, 
caracterisee en ce qu'elle comprend au moins 

35 deux appareils d'enregistrement d'images (21a, 

21b) et au moins deux unites d'entree d'informa- 
tions (22a, 22b) associes a des tables de jeu res- 
pectives, et en ce que les moyens d'entree de 
donnees (42) permettent d'afficher au choix 

40 I'image enregistree par I'un quelconque des 

appareils, et de participer au choix a I'un quelcon- 
que des jeux correspondents. 

5. Installation selon I'une des revendications prece- 
45 dentes, caracterisee en ce que chaque unite 

decentralisee comprend une imprimante propre a 
delivrer au joueur, a Tissue d'une seance de jeu, 
un bulletin de jeu reproduisant sous forme impri- 
mee les options de jeu, les resultats du jeu, les 
50 gains ou pertes du joueur, ainsi que des donnees 

d'identification du joueur. 

6. Installation selon I'une des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce que chaque unite 

55 decentralisee comprend un lecteur de carte, pro- 

pre a extraire d'une carte qui y est introduite des 
informations permettant a l'unite centrale (10) de 
determiner le montant du credit dont dispose le 
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joueur. 

7. Installation selon ta revendication 6, caracterisee 
en ce que le lecteur de carte est propre a extraire 
d'une carte a memoire, au debut d'une seance de 
jeu, un montant de credit en registry dans la 
memoire de celle-ci, et a y inscrire un nouveau 
montant de credit en fin de seance de jeu. 

8. Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce que I'unite centrale est 
propre a tenir a jour en permanence I'etat du 
compte de chaque joueur exterieur en fonction de 
son montant initial, des mises et des gains du 
joueur. 

9. Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce que I'unite centrale 
comprend des moyens pour determiner, a Tissue 
de chaque coup realise sur une table de jeu, 
Tensemble des combinaisons gagnantes, et pour 
calculer les rapports de chaque combinaison, 
('ensemble des gains des joueurs gagnants et le 
resultat global, positif ou negatif, du casino. 

10. Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce que I'unite centrale 
comprend des moyens pour mettre en memoire 
Tensemble des mises, les resultats, les gains et 
le bilan financier de chaque coup realise sur 
I'ensemble des tables de jeu. 

11. Installation selon Tune des revendications prec6- 
dentes, caracterisee en ce que I'unite de contrdle 
de comptes est propre a recevoir de Tun He cen- 
trale des informations de contrdle relatives au 
compte de chaque joueur exterieur. 

12. Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce que I'unite de contr6le 
de comptes (31) comprend un lecteur/enregis- 
treur (32) de carte a memoire propre a inscrire 
dans la memoire de la carte un montant de credit 
ou a le modifier en correspondence de sommes 
versees par un joueur a la caisse du casino ou 
inversement. 



moyens (11) pour enregistrer sur des supports 
permanents Tensemble des donnees traitees par 
I'unite centrale. 

5 15- Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce qu'elle comprend des 
ecrans (12, 26a, 27a) propres a afficher en per- 
manence, a I' intention de la direction du casino 
et/ou des chefs de partie et/ou des joueurs pre- 

10 sents dans la salle de jeux, des donnees relatives 

a revolution des comptes de la caisse, des tables 
de jeux et des joueurs exterieurs. 

16. Installation selon Tune des revendications prece- 
15 dentes, caracterisee en ce qu'elle comprend des 

moyens (13) permettant a la direction du casino 
d'interroger en permanence I'unite centrale sur 
toute information traitee par celle-ci. 

20 17. Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce que I'appareil d'enre- 
gistrement d' images est relie a un dispositif de 
reconnaissance (24a) propre a comparer en per- 
manence I'image d'un element caracteristique 

25 (201a) de la table de jeu a une image de refe- 

rence preenregistree et a annoncer automatique- 
ment le resultat d'un coup a la suite de cette 
comparaison. 

30 1 8, Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce qu'elle comprend des 
moyens d'enregistrement sonore disposes dans 
la salle de jeux et des moyens de reproduction 
associes a chaque unite decentralisee pour res- 

35 tituer ('ambiance sonore de la salle de jeux. 



40 



45 



13. Installation selon Tune des revendications prece- 
de ntes, caracterisee en ce qu'elle comprend une 
unite de jeu automatique reliee a I'unite centrale so 
ou faisant partie de celle-ci, simulant au moins un 
jeu se deroulant sur une table de jeu et permet- 
tant aux joueurs exterieurs, au moyen de leur 
unite decentralisee, de jouer en dehors des heu- 
res de fonctionnement de ladite table. 55 



14. Installation selon Tune des revendications prece- 
dentes, caracterisee en ce qu'elle comprend des 
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TABLE ROULETTE 



| NO 
| Ho 
| rio 
| No 



C-AIN 32000 
PERTt 10000 



CAIN 
CAIN 
CAIN 
SAIN 



TOTAL 



£1300 
T500 
12000 
1 0 00 0 

123000 



TABLE BACCARA 

No 1 GAIN 32000 
No 2 CAIN 17000 
No 3 PERTE 5600 



TOTAL ♦ 43400 



TABLE CRAPS 



No 
No 
No 
No 



1 GAIN 

2 PEPTE 

3 CAIN 

4 PEPTE 



I 0000 
4200 

20000 
5000 



TOTAL 



20800 



TABLE BLACK-JACK 



No 
NO 
No 
No 
NO 



PERTE 21000* 
CAIN 330001 



GAIN 

PERTE 

CAIN 



1 0600i 
20CC 
40000 



TOTAL 



♦ 55600} 



TOTAL TABLE 
TOTAL TABLE 
TOTAL TABLE 
TOTAL TABLE 

TOTAL JEUX 
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BLACK-J^CK 



♦ 123000 

♦ 43400 

♦ 20800 
- 58600 



♦ 245800 
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